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China Cup
[1] — Open een Nieuw Document, 400x400 pixels, Resolutie 72, Modus RGB Color

MNarme: |Photushnp—BDne—China—Cup | [ Ok
Preset: | Custam V| - ] Cancel
Size: Save Preset...
width: | 400 | pixels v Delete Preset,
Height: |4DD || pixels V|
Device Central,
Resolution: |?2 || pixelsfinch V|
Color Mode: | RGE Color V| | 2 hit V|
Background Contents: | hite V| )
Image Size;
¥ Advanced 468, 8K

[2] — Vul de achtergrond met om het even welke kleur, nieuwe laag, volgende vorm maken met
Pengereedschap, optie op paden, rechtsklikken in pad, kiezen voor ‘Selectie maken’

Create veckar mask,
Delete Path

Define Custom Shape. ..

Fill Path...
Stroke Path, ..

Clipping Path...

Free Transform Path

[3] — Onderstaande instellingen gebruiken in het bekomen menu

— Rendering
L (4 J
Feather Radius: pixels
L

Amti-aliased

— Operation
(&) New Selaction
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[4] — Je bekomt onderstaande

[5] — Vul de selectie met kleur # EBESES8, met Doordrukken gereedschap |@J volgende
kleurschakeringen maken

=

[6] — Laagstijlen venster openen, VVolgende Laagstijlen toepassen:

Schaduw binnen Schuine kant en Reliéf
Inner Shadow Bevel and Emboss
— Structure — Structure
opactys ————— [@ % T
Depth: 3 |10 |%
Angle: D DUSE Global Light Cirection: (:)Up @Down
Size: .—J—
Distancet — 34— px - px
Softer: —— p:-c
Choke: : |%
Size: — }———— px — Shading
— Quality [Juse Global Light
= [« I

altitude
Contour: [#] anti-aliased
Gloss Cantaur: m D.ﬁ.nti-aliased

Maize! _"|— El%

Highlight Mode: |5c,ee.-. - “:l
Cpacity: ————— [ }— %
Shadow Mode: |Multip|v b |-
Opacityy ———— 37— %

Chinees kopje — blz 2 Grasspriet



Contour

Kleurbedekking

Contour

— Elements

Contaur: D.ﬂ.nti-alia:ed

Range: .

— [ %

Color Overlay

— Color

Blend Mode: |Nc\rmal

v/

Cpacity:

IR

[7] — Nieuwe laag, terug met Pengereedschap onderstaande selectie maken

[8] — Vul de selectie met # ESESES, Doordrukken gereedschap WJ gebruiken, een selectie
maken met Ovaal selectiegereedschap, volgende schakering maken met Doordrukken

[9] — Op deze laag onderstaande laagstijlen toepassen

Schaduw Binnen Kleurbedekking
Inner Shadow Color Overlay
— Structure — Color
Blend Mode: |Mu|tiph,r w |- Elend Maode: |Oxrer|a1,r b |-
Cpacibyt ——— -% Opacity: 0 %
Angle: @ - .Llse Global Light
Distarcet  j—— -px
Choke: F—-———— El%
T p:-c
— DQuality
Contour: m []anti-sliased
Maoise: 3 El%
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Schuine Kant en Reliéf

Bevel and Emboss

— Structure

Style: |Inner Bewel W |

Technique:
Deptht — 34— %

Direction: @Llp ODDWH
Sizet —}—— px
Softer: —— F——— px

— Shading
o [#]use Global Light

Alkitude: =

Gloss Contour! m] [ ]anti-aliased

Highlight Mode: |5creen " ||:|
Cpacity: ——————— %

Shadow Mode: |Mu|ti|:uhr e |-
Opacity: —————— %

[10] — Nieuwe laag, volgende selectie maken met Ovaal Selectiegereedschap

[11] — Vul de selectie met #C5C4C4, gebruik dan Tegenhouden gereedschap |5J en teken
volgende Hooglichten

[12] — Volgende selectie maken met Ovaal selectiegereedschap
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[13] — Met Doordrukken gereedschap |@J maak je volgende nuances

[14] — Zwart of grijs Penseel gebruiken met onderstaande instellingen

df - ‘ Erush: 1ill:| - | Mode: | Marmal
Master Diarneter
-
Use Sample Size
Hardress: I:I

[15] — Nieuwe laag, volgende vorm tekenen met Pengereedschap, rechtsklikken op Pad en kiezen
voor ‘Pad omlijnen’

Create veckor mask,
Delete Path

Define Cuskam Shape. ..

Make Selection. ..
Fill Path...

[16] — Gebruik onderstaande voor het Omlijnen van het pad

Stroke Path | %

& Brush b LLJ
[lSimulate Pressure

[17] — Laag dupliceren (Ctrl+J) en met Vrije Transformatie lijn verplaatsen, zie hieronder:
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18] — Nogmaals Penseel selecteren met volgende instellingen (Set assortiment nr 14)

Brush Presets B9 | 48 [ 117 | 45 | 84 | 35 "~

® W DOIXI X

S0 29 13 144 82 91

[]=hape Dynamics & O O O O @ %
[] Scattering ﬁ 13 30 35 ) 32 25 T
7 'alEEiES
[ Textura = ,iﬁ’ # il LA S| RF
. 14 15 48 23 41 47 e
[ Cual Brush &
[ Color Dynamics & Diamneter [ Lze Sample Size ] [ezpx |
[l other Dyramicz= @ =~ —
Flip % [ Flip ¥
Clneie g| CFex O
Owaeds G| s
L Airbrush & Roundness:
S th' 3 Ansssssnsanennn st
[ smocthing e Hardriess I:l
[JProtect Texture &
: -

"L AL TP

[19] — Nieuwe laag, volgende vorm tekenen met Pen, Pad omlijnen

Create veckar mask,
Delete Path

Define Custom Shape. ..

Make Selection, ..
Fill Path...
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[20] - In het bekomen venster kies je Penseel, Ok, je bekomt dan onderstaande

[22] — Op dezelfde manier onderstaande tekenen

*ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
THEsa RS

*#ﬁﬁﬁﬁ#ﬁ

Eﬁﬁtﬁﬁ##
LT T o

[23] — Laagstijlen palet openen, geef onderstaande laagstijlen

Kleurbedekking Verloopbedekking
- Color Dwerlay Gradient Overlay
Color — Gradient
|7B|end Maode: |Over|a'5.r L | I:l Elend Mode: |Nnrma| L |
Opacityt ———————————— % Opacityt ————————————— %

Gradierd: [ -] [VIReverse
Overlay = Bedekken Stylet [Diamand v | [Z]lign with Layer

e

Scale: | j %

.
.
g
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[24] — Penseel op 2 px, nieuwe laag, volgende vorm tekenen met Pen en pad omlijnen.

Create weckor
Delete Path

suany Rl

" G EE E # ke e
Areet mm
faaaais S

Free TransfFar

[25] — Gebruik volgende instellingen bij menu Pad Omlijnen.
Selecteer daarna de achtergrond, met Doordrukken gereedschap maak je de Schaduw

Stroke Path E

& Brush v ok |
[¥]Sirmulate Pressure

Hieronder het eindresultaat:
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